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Encargo acotado de cambio con IA

Define un limite seguro de implementacion antes de que un asistente de codigo con IA
modifique un proyecto de juego.

Usa este encargo antes de implementar. Convierte una idea en un contrato de cambio supervisado:
contexto verificado, superficies protegidas, evidencia de aceptacién, condiciones de parada y una
persona responsable de decidir.

USA ESTE RECURSO CUANDO
Un agente de IA editara un repositorio existente.
El cambio solicitado toca mas de un responsable o sistema.
Una implementacion plausible podria pasar pruebas y aun violar el contrato que recibe el jugador.
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Encargo acotado de cambio con IA

Como utilizarlo

Usa este encargo antes de implementar. Convierte una idea en un contrato de cambio
supervisado: contexto verificado, superficies protegidas, evidencia de aceptacion,
condiciones de parada y una persona responsable de decidir.

Escribe hechos observables, no suposiciones, en los campos de comportamiento actual verificado.
Nombra lo que no debe cambiar antes de describir la implementacion.
Entrega a la IA requisitos de evidencia y condiciones de parada antes de autorizar ediciones.

Una persona revisa el diff y la evidencia antes de aceptar el cambio.
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Encargo acotado de cambio con IA

1. Define el resultado

Objetivo / efecto en el jugador

¢Qué debe cambiar de forma observable para el jugador o responsable?

Comportamiento actual verificado

Pasos de reproduccidn, resultado observado, entorno y ubicacion de la evidencia.

Fuente de verdad

Responsable, archivo, esquema, prueba, especificacion u observacion en ejecucion.
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Encargo acotado de cambio con IA

2. Acota el cambio

Archivos / sistemas dentro del alcance

Solo las superficies minimas necesarias para producir el resultado.

Superficies protegidas

Comportamiento vecino, contratos, datos, APIs, partidas o presentacion que deben permanecer intactos.

No objetivos

Limpieza, refactors, migraciones o funciones atractivas que quedan excluidas.

Limite de propiedad y autoridad

¢Quién es responsable de cada escritura y qué sistema esta autorizado a realizarla?
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Encargo acotado de cambio con IA

3. Especifica la implementacion segura

Cambio requerido

El cambio minimo de comportamiento o datos que satisface el objetivo.

Mutaciones prohibidas

Escrituras, dependencias, atajos, recursos generados o efectos secundarios que la IA debe rechazar.

Invariantes que conservar

Reglas que deben seguir siendo verdaderas antes, durante y después del cambio.

Criterios de aceptacion

Resultados observables con una condicién clara de aprobado o fallido.
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Encargo acotado de cambio con IA

4. Evidencia, recuperacion y decision

Pruebas de limite / regresion

Comprobaciones que demuestran que el comportamiento protegido continta funcionando.

Salida requerida

Plan, diff acotado, pruebas, explicacion, capturas, logs o artefactos.

Evidencia requerida

Comandos, resultados, observaciones en ejecucion y ubicaciones que debe recibir quien revisa.

Incognitas conocidas

Qué continua siendo incierto y cémo se resolvera.
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Encargo acotado de cambio con IA

4. Evidencia, recuperacion y decision — continuacion

Preguntar antes de actuar / detenerse si

Detenerse si crece el alcance, la autoridad no esta clara, falla la base o no existe recuperacion.

Referencia de checkpoint / restauracion

Commit, rama, backup, fixture o procedimiento exacto de restauracion.

Responsable humano de la decisidn final

Nombre, rol, decision, fecha y condiciones.
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