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HOJA DE PROPIEDAD DEL SISTEMA

Hoja de limites del sistema

HERRAMIENTA 01/ 12

Define propiedad, autoridad, interfaces, invariantes, exclusiones y evidencia antes de

modificar un sistema de juego.

Define propiedad, autoridad, interfaces, invariantes, exclusiones y evidencia antes de modificar un
sistema de juego. Usa un candidato, sistema, operacién o decision identificada por copia para

conservar un registro revisable.

USA ESTE RECURSO CUANDO
Usala antes de modificar una funcién cuyo duefio o limite no esté claro.
La propiedad, evidencia o autoridad de decisidén debe quedar explicita.
Otra persona debe poder revisar o reproducir el resultado.
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Como utilizarlo

Define propiedad, autoridad, interfaces, invariantes, exclusiones y evidencia antes de
modificar un sistema de juego. Usa un candidato, sistema, operacion o decisién identificada
por copia para conservar un registro revisable.

Identifica el objeto exacto y la base antes de completar las secciones de trabajo.
Separa hechos verificados de suposiciones y preguntas sin resolver.
Vincula la evidencia con el candidato, compilacion, version o decision que realmente respalda.

Registra una decisiéon responsable, su duefo y el siguiente punto de revision antes de cerrar.
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Hoja de limites del sistema

1. Identidad y promesa

Sistema / funcion

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Promesa para el jugador

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Limite — ¢qué queda dentro?

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Propietario — ¢ quién controla su ciclo de vida?

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.
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2. Autoridad e interfaces

Estado autoritativo

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Entradas / solicitudes permitidas

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Salidas / eventos

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Consumidores autorizados

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.
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3. Reglas y exclusiones

Invariantes — ¢qué debe seguir siendo cierto?

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Dependencias — obligatorias / opcionales

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Mutaciones directas prohibidas

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

No objetivos / fuera de alcance

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.
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4. Cambio y evidencia

Limite de fallo — deteccion, informe y recuperacion

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Cambio permitido

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Cambio rechazado

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.
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4. Cambio y evidencia — continuacion

Evidencia de aceptacion

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.

Incognitas / decisiones necesarias

Sé especifico. Indica fuente, evidencia, responsable y decision cuando corresponda.
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